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กระดานวฏัจกัรเศรษฐกิจ
(Economic Cycle Board)  

x 4 (มี2ด้าน A B)

ลกูเต๋า (Dice) x 1

อุปกรณ์การเล่น

Rulebook
คําอธบิายเกม 

ตัวเดินนักรบ 
(Warrior Token) x 1

การด์สินทรพัย์ (Asset Card)  แบง่เป�นดังนี�

ใบบนัทึกคะแนน (Score Sheet)

ธนบัตร (ฺBanknote) 
ชนิด 1 K  40 ใบ ชนิดอื�นๆ 20 ใบ

การด์เหตุการณ์ทาง
เศรษฐกิจ

(Economics Event)
14 ใบ

การด์เหตุการณ์ใน
ชวีติประจาํวนั 
(Daily Alert)

 14 ใบ

การด์หุน้ 5 อุตสาหกรรม 
อุตสาหกรรมละ 12 ใบ

การด์กองทุนรวม 3 ประเภท
ประเภทละ 12 ใบ

เกม The Fin Warrior เป�นบอรด์เกมที�เสรมิทักษะด้านการเงนิการลงทุน โดยที�ผู้เล่นจะต้องเลือก
ลงทุนใน หุน้ กองทุนรวม ทองคํา และเครื�องมือการเงนิต่าง ๆ พรอ้มทั�งบรหิารความเสี�ยงด้วย
ประกัน ท่ามกลางการเปลี�ยนแปลงของเศรษฐกิจและเหตุการณ์ฉกุเฉินในชีวติ!

หลังการด์สินทรพัย์การด์สลากออมทรพัย์ 20 ใบ (หมายเลขละ 5 ใบ)
การด์ทองคํา 12 ใบ

การเงนิฝากธนาคาร 12 ใบ 
การด์ประกัน  16 ใบ

เกม The Fin Warrior และคู่มือการเล่นเกม ถือเป�นลิขสิทธิ�ของสํานักงานบรหิารและพัฒนาองค์ความรู ้(OKMD) โดยสามารถนําไปเผยแพรแ่ละใช้งานด้านการศึกษาได้อย่างอสิระ
แต่ไม่อนุญาตใหทํ้าการดัดแปลง แก �ไข หรอืนําส่วนใดส่วนหนึ�งไปใช้เพื�อผลประโยชน์ทางการค้าหรอืแสวงหาผลกําไร 



อธบิายอุปกรณ์ (เพิ�มเติม)

Board
ในแต่ละช่องจะมี

รายละเอยีดของหุน้ 
และสินทรพัย์ต่าง ๆ

วา่ในช่องเศรษฐกิจนั�นมี
การเปลี�ยนแปลงของ

มูลค่าสินทรพัย์อย่างไร
บา้ง

Board A,B
เป�นตัวกําหนดระดับความยากงา่ยของ Board
หากต้องการเล่นในโหมดปกติควรใช ้Board  A 

หากต้องการเล่นในโหมดที�ยากยิ�งขึ�นควรใช ้Board B

เกม The Fin Warrior และคู่มือการเล่นเกม ถือเป�นลิขสิทธิ�ของสํานักงานบรหิารและพัฒนาองค์ความรู ้(OKMD) โดยสามารถนําไปเผยแพรแ่ละใช้งานด้านการศึกษาได้อย่างอสิระ
แต่ไม่อนุญาตใหทํ้าการดัดแปลง แก �ไข หรอืนําส่วนใดส่วนหนึ�งไปใช้เพื�อผลประโยชน์ทางการค้าหรอืแสวงหาผลกําไร 



การเตรยีมเกม

1. นํากระดานวฏัจกัรมาวางเรยีงต่อกันตามลําดับ ดังนี� 
ระยะฟื� นตัว > ระยะเฟื� องฟู > ระยะถดถอย > ระยะตกต�า (โดยสามารถเลือกวางด้าน A หรอื B)

2. ทอยลกูเต๋า เพื�อวางตัวเดินนักรบบนเครื�องหมายวงกลมเหนือชอ่งราคาสินทรพัย์
 - หากทอยได้หมายเลข 1 ใหว้างตัวเดินที� ระยะฟื� นตัว 1
 - หากทอยได้หมายเลข 2 ใหว้างตัวเดินที� ระยะเฟื� องฟู 1
 - หากทอยได้หมายเลข 3 ใหว้างตัวเดินที� ระยะถดถอย 1

3. สับการด์เหตุการณ์ทางเศรษฐกิจและการด์เหตุการณ์ในชวีติประจาํวนั 
คว�าแยกแต่ละกองไวด้้านบนของกระดานวฎัจกัร

4.สับการด์สินทรพัย์ แจกการด์สินทรพัย์ใหผู้้เล่นแต่ละคน คนละ 5 ใบ

5. แจกเงนิใหกั้บผู้เล่น คนละ 10,000 บาท โดยแบง่เป�น
- ฉบับ 5,000 จาํนวน 1 ใบ
- ฉบับ 1,000 จาํนวน 5 ใบ
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เกม The Fin Warrior และคู่มือการเล่นเกม ถือเป�นลิขสิทธิ�ของสํานักงานบรหิารและพัฒนาองค์ความรู ้(OKMD) โดยสามารถนําไปเผยแพรแ่ละใช้งานด้านการศึกษาได้อย่างอสิระ
แต่ไม่อนุญาตใหทํ้าการดัดแปลง แก �ไข หรอืนําส่วนใดส่วนหนึ�งไปใช้เพื�อผลประโยชน์ทางการค้าหรอืแสวงหาผลกําไร 



ขั�นตอนที� 1 คัดเลือกสินทรพัย์เขา้พอรต์
1.1 แจกการด์สินทรพัย์ใหกั้บผู้เล่นคนละ 5 ใบ
1.2 ผู้เล่นเลือกการด์สินทรพัย์ 1 ใบ ที�ต้องการเก็บไว ้คว�าลงด้านหน้าตนเอง
1.3 ผู้เล่นทุกคนเป�ดการด์ที�เลือกไวพ้รอ้มกัน

เป�าหมายของเกม
ผู้เล่นที�มีความมั�งคั�งมากที�สุดเป�นผู้ชนะ

วธิกีารเล่น
แบ่งการเล่นออกเป�น 4 ขั�นตอน ดังนี�

1.4 นําการด์สินทรพัย์ในมือที�ไม่ได้เลือกทั�งหมด ส่งใหผู้้เล่นทางซ้ายมือ

1.5 ทําการเลือกการด์สินทรพัย์ใหม่อกีครั�ง
       ตามขั�นตอนที� 1.2-1.4 จนกวา่จะเหลือการด์สินทรพัย์ในมือ 2 ใบ
       โดยผู้เล่นจะทําการเลือกเพียง 1 ใบ ลงกองทิ�ง

เกม The Fin Warrior และคู่มือการเล่นเกม ถือเป�นลิขสิทธิ�ของสํานักงานบรหิารและพัฒนาองค์ความรู ้(OKMD) โดยสามารถนําไปเผยแพรแ่ละใช้งานด้านการศึกษาได้อย่างอสิระ
แต่ไม่อนุญาตใหทํ้าการดัดแปลง แก �ไข หรอืนําส่วนใดส่วนหนึ�งไปใช้เพื�อผลประโยชน์ทางการค้าหรอืแสวงหาผลกําไร 



2.3

2.42.1

2.2

ขั�นตอนที� 2 ปรบัวฎัจกัรเศรษฐกิจ และเป�ดเหตุการณ์
2.1 ใหผู้้เล่น 1 คน เป�นตัวแทนในการทอยลกูเต๋าวฎัจกัร
2.2 เดินตัวเดินนักรบตามจาํนวนก้าวที�หน้าเต๋าระบุ หากนักรบถึงชอ่งระยะตกต�า 2 
       ใหว้นกลับมาเริ�มต้นที�ระยะฟื� นตัว ชอ่งที� 1 ใหม่
2.3 กรณีที� หน้าเต๋ามีเครื�องหมาย* ใหเ้ป�ดการด์เหตุการณ์เศรษฐกิจ
2.4 เป�ดเหตุการณ์ในชวีติประจาํวนั 1 ใบ

วธิกีารเล่น

เกม The Fin Warrior และคู่มือการเล่นเกม ถือเป�นลิขสิทธิ�ของสํานักงานบรหิารและพัฒนาองค์ความรู ้(OKMD) โดยสามารถนําไปเผยแพรแ่ละใช้งานด้านการศึกษาได้อย่างอสิระ
แต่ไม่อนุญาตใหทํ้าการดัดแปลง แก �ไข หรอืนําส่วนใดส่วนหนึ�งไปใช้เพื�อผลประโยชน์ทางการค้าหรอืแสวงหาผลกําไร 



ขั�นตอนที� 3 รบัผลตอบแทน
3.1 ผู้เล่นทุกคนบันทึกผลตอบแทนลงในตารางบนัทึกคะแนน โดย
     - คํานวณผลตอบแทนตามกระดานวฎัจกัรในตําแหน่งที�ตัวเดินนักรบยืนอยู่
     - คํานวณผลจากการด์เหตุการณ์ทางเศรษฐกิจ (ถ้ามี) 
        และคํานวณผลจากการด์เหตุการณ์ในชวีติประจาํวนั

3.2 ผู้เล่นรบัเงนิจากกองกลางตามจาํนวนผลตอบแทนที�ได้รบั
        หรอืจา่ยคืนกองกลาง หากได้รบัผลขาดทุน

สินทรพัย์ที�เลือกลงทุนในรอบนี�

วธิกีารเล่น

มูลค่าของสินทรพัย์ในระยะถดถอย 1
เงนิฝากธนาคาร = 1K
หุน้อุปโภคบรโิภค = -1K + 2K = 1K
กองทุนรวมผสม = -2K
ทองคํา = 4K

การด์เหตุการณ์ในชีวติประจาํวนั
ที�เป�ดได �ในรอบนั�น

รบัผลตอบแทนจากกองกลาง
ผลตอบแทนรอบนี� = 4K

3.1

3.2

เกม The Fin Warrior และคู่มือการเล่นเกม ถือเป�นลิขสิทธิ�ของสํานักงานบรหิารและพัฒนาองค์ความรู ้(OKMD) โดยสามารถนําไปเผยแพรแ่ละใช้งานด้านการศึกษาได้อย่างอสิระ
แต่ไม่อนุญาตใหทํ้าการดัดแปลง แก �ไข หรอืนําส่วนใดส่วนหนึ�งไปใช้เพื�อผลประโยชน์ทางการค้าหรอืแสวงหาผลกําไร 



วธิกีารเล่น

ในกรณีที�ผู้เล่นมีเงนิไม่เพียงพอสําหรบัการจา่ยผลขาดทุน สามารถกู้ยืมเงนิจาก
ธนาคารได้ โดยมีเงื�อนไข ดังนี�
1. กู้ยืม ได้ตั�งแต่ 10K, 20K, 30K, 40K, 50K
2. ชาํระดอกเบี�ย 2K จากยอดกู้ 10K ทุกรอบในขั�นตอนที� 3
3. หากต้องการป�ดหนี� สามารถเป�ดได �ในขั�นตอนที� 3 โดยต้องชาํระยอดเงนิกู้พรอ้ม
ดอกเบี�ย
4. หากกู้เต็ม 50K แล้วไม่เพียงพอผู้เล่นนั�นจะ “ล้มละลาย”

ขั�นตอนที� 4 จดัพอรต์การลงทุนใหม่
4.1 ใหผู้้เล่นเลือกเก็บการด์สินทรพัย์ในแต่ละรอบไว ้เป�นพอรต์ลงทุนตั�งต้นสําหรบัรอบต่อไป
       โดย รอบที� 1 เก็บ 1 ใบ รอบที� 2, 3, 4, 5, 6, 7 เก็บ 2, 3,4 ,5 ,6 ,7 ใบ ตามลําดับ

รอบที� 1 รอบที� 2

รอบที� 5 รอบที� 6

รอบที� 7

รอบที� 3 รอบที� 4

เกม The Fin Warrior และคู่มือการเล่นเกม ถือเป�นลิขสิทธิ�ของสํานักงานบรหิารและพัฒนาองค์ความรู ้(OKMD) โดยสามารถนําไปเผยแพรแ่ละใช้งานด้านการศึกษาได้อย่างอสิระ
แต่ไม่อนุญาตใหทํ้าการดัดแปลง แก �ไข หรอืนําส่วนใดส่วนหนึ�งไปใช้เพื�อผลประโยชน์ทางการค้าหรอืแสวงหาผลกําไร 



การสิ�นสุดเกม
เมื�อเล่นครบทั�งหมด 8 รอบ ใหผู้้เล่นแต่ละคนนับจาํนวนเงนิที�มีในมือทั�งหมด 
ลบด้วยหนี�สิน และดอกเบี�ยคงค้าง ผู้ที�มีความมั�งคั�งมากที�สุด เป�นผู้ชนะของเกมนี�

วธิกีารคิดผลตอบแทนสินทรพัย์แต่ละประเภท
1. เงนิฝากธนาคาร ได้รบัผลตอบแทนรอบละ 1K
2. สลากออมทรพัย์ ได้รบัผลตอบแทนเมื�อถกูรางวลั 10K และในรอบที� 8 ผู้เล่นที�มีสลากออม
ทรพัย์จะได้รบัเพิ�มคนละ 1K ต่อการด์สลากออมทรพัย์ 1 ใบ
3. หุน้ กองทุนรวม และทองคํา ได้รบัผลตอบแทนตามกระดานวฏัจกัร
4. ประกันสุขภาพไม่ได้รบัผลตอบแทน แต่ใช้สําหรบัโอนย้ายความเสี�ยงจากการเจบ็ป�วย

โหมด 3 พลังเพิ�มค่าการออม
เหมาะสําหรบัผู้เล่นที�ต้องการสรา้งความเขา้ใจ “การสรา้งวนัิย” ในการออมอย่างต่อเนื�อง
กติกาเพิ�มเติม

ในขั�นตอนที� 4 การจดัพอรต์ลงทุน
ใหผู้้เล่นคว�าการด์ที�ต้องการออมต่อเนื�อง ได้รอบละ 1 ใบและใส่เครื�องหมาย * ไวที้�ใบ
บันทึกคะแนน ชอ่งสินทรพัย์นั�น
ผู้เล่นที�สามารถทยอยสะสมจนตรบ 3 ใบ (3 รอบ) จะได้รบัเงนิพิเศษ 9,000 บาท
ลดรอบการเล่นเหลือเพียง 5 รอบจากปกติ 8 รอบ โดยที�การด์ทรพัย์สินนั�นจะผล
ตอบแทนกําไรขาดทุนตามปกติ

เกม The Fin Warrior และคู่มือการเล่นเกม ถือเป�นลิขสิทธิ�ของสํานักงานบรหิารและพัฒนาองค์ความรู ้(OKMD) โดยสามารถนําไปเผยแพรแ่ละใช้งานด้านการศึกษาได้อย่างอสิระ
แต่ไม่อนุญาตใหทํ้าการดัดแปลง แก �ไข หรอืนําส่วนใดส่วนหนึ�งไปใช้เพื�อผลประโยชน์ทางการค้าหรอืแสวงหาผลกําไร 






































